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a spy in H.A.R.M/s way 
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Druhý díl špionážní akce mnohem více útočí na vaše bránice, přičemž samozřejmé jako 
správná střílečka nenechává odpočinout rychlým reflexům a prstům na klávesnici a myší. 


buchující tlouštíci byli pouze epizodou v dlouhém zápasu 
mezi Cate a její materskou tajnou organizací UNITY a prohna¬ 
nými kriminálními živly z HAR.M, Velký šéf se totiž mezi tele¬ 
fonáty se svou otravnou matkou pečlivé připravuje na další 
zakázku, která tentokrát přichází přímo od Sovětů - chtějí zís¬ 
kat ostrov Khios a na něm vytvořit komunistické letovisko, 
Američané jsou ovšem připraveni bránit Khlos i jadernými ra¬ 
ketami, takže o práci má Cate postaráno. Nejdříve afe musí na 
ďábelský plán organizace HAR.M. přijít, což ji zavede do nej- 
různéjších končin světa, včetně mrazivé Antarktidy čř Ohia, 
kde právě zuří tornádo bořící přímo před jejíma očima domy 
a likvidující automobily. 

Kromě Cate Archer se setkáme ještě s dalšími postavami zná¬ 
mými z prvního dílu, především drsným Skotem Magnusem 
Armstrongem na straně UNITY a zafačovaným are i kriminální¬ 
kem Dimitrijem Vol kovem na invalidním vozíku na straně 
H AR.M. NOLF 2 má ale připravenou celou řadu nových zají¬ 
mavých nepřátel mezi něž patří například indičtí policisté, při¬ 
troublí vojáci tajných základen HAR.M., nezbytní sovětští vojá¬ 
ci a - ač to zní neuvěřitelně - i francouzští mimové, kteří tímto 
vyhrávají cenu Jr o nej lepšího nepřítele v 30 akční hře roku 
2002", pokud se tedy do Vánoc neobjeví opravdu něco pře¬ 
vratného. Navíc se všichni nepřátelé nechovají stejně, ale mají 
svůj viastní styl boje - je jasné, že jinak bojují třeba japonští 
ninjové a jinak proti vám jdou těžkopádné stráže všeho typu. 

K likvidaci nepřátel slouží věrné pistole, samopaly všeho 
druhu i nejrůznější granáty a nálože, o kterých ale nemá ani 
smysl mluvit, protože mezi nimi není žádná novinka snad 
kromě micromissile launcheru, což je super rozkládací kufřík 
s hazukou. Sila hry ale není ve zbraních, kde se toho příliš 
mnoho nového vymysíet nedá, ale spíše ve špiónských pří¬ 
strojích, kterými Cate likviduje nepřátele či se vypořádává 
s nástrahami prostředí. Neškodné vypadající rtěnka se tak 
může proměnit ve fotoaparát krabička s pudrem v automa¬ 
tický dekodér číselných elektronických zámků a řasenka 
v elektrický omračovač neboli oblíbený „tasedl Užasnou 
zbraní na omračování neodbytných policistů v Indií je i ba¬ 
nán, po kterém uklouznou a praští se do hlavy, což vám ob¬ 
vykle dá dost času někam zdrhnout a schovat se. Ferom o no¬ 
vého psíka z prvního dílu nahradila „naštvaná kočička", která 


H ra No One Líves Forever znamenala 
před dvěma lety značné oživení 
mezi jinak vcelku jednotvárnými stříleč- 
kamí. Oblíbený špionážní námět, inteli¬ 
gentní humor zastřešený vynikajícím de¬ 
signem a samozřejmé atraktivní hlavní 
hrdinka - tajná agentka Cate Archer- 
zajistily NOLFu první místa v žebříčcích 
prodejnosti a několik ocenění 3D akční 
hra roku u renomovaných papírových 
i internetových magazínů, ostatně i náš 
časopis ocenil nesporné kvality hry deví¬ 
ti body z deseti. Kvalita prvního dílu byla 
příjemným překvapením, u druhého dílu 
už jsme právem očekávali, že se opět 
královsky pobavíme, A v tom No One Li¬ 
ves Forever 2 rozhodně nezklame, 

V jedničce jsme porazili zlodneckou 
organizaci H AFUVL a zničili její dábel- 
ský plán výroby lidských bomb, to ale 
neznamená, že by HAR.M. skončil svou 
Činnost a ze zoufalství se věnoval chari¬ 
tě a šlechtění pel argon i í. Naopak - vy- 


VERDIKT 


No One Lives Fore- 
ver 2 je úžasným 
sír g I e playerovým 
dobrodružstvím, 
které byste si roz¬ 
hodně neměli ne¬ 
chat ujít. Hra je mi¬ 
nim álné tak dobrá 
jako prvni díl, ne-li 
iepší - perfektní pří¬ 
běh, humor a výbor¬ 
ný design úrovní se 
spolu jen tak nevidí, 
ale NOLF 2 má sku¬ 
tečně vše. 
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NO ONE 
LIVES FOREVER 

Level© 12.00 
První díl, co dodat - 
stejně vtipný, stejně 
dobrý. 



SOUHER Of FORTUNE 
Level ©4.00 
pokud chcete 
o něco více akce. 



HITMAN 2 


Level © 11.02 
pokud chcete 
o něco více 
„stealth" misí. 




zích k běhu s plnými detaily, na druhou 
stranu se mi právě s plnými detaily na 
mém Athlonu 1,4 s GeForce 3 hra ani 
neškubla, a to nabízela prostřední va¬ 
riantu se sníženými detaily. Ke grafické¬ 
mu zpracování jinak nemohu mít námi¬ 
tek, i když LithTech je stále LithTech 
a nový Unreal 2 je opět o krok dále a vy¬ 
padá mnohem lépe; nicméně svou „prá¬ 
ci" i tento engine udělá. Zvláště bych 
vypíchl výborně animovanou vodu, jen 
škoda, že šiji užijete jen v několika málo 
misích, a animace postav, které působí 
velmi přirozené a hlavně jich je velké 
množství, takže nemáte pocit, že na vás 
jde stále jeden a tentýž voják Či strážný. 
Grafika je zkrátka kvalitní a dostačující, 
a ačkoli ji nemohu vychvalovat v super¬ 
lativech, není ji možné ani zatratit. 

Raději budu o NOLF 2 mluvit jako 
o čisté singleplayerové hře, protože 
multiplayer je evidentně do počtu, ač¬ 
koli se mluví o dodání jakéhosi multip- 
layerového patche v horizontu několika 
měsíců. Zatím to vypadá tak, že k dis¬ 
pozici je jen jakási forma kooperativní¬ 
ho postupu v singleplayerových ma¬ 
pách, ve kterých plníte určité speciální 
úkoly - tedy nic moc. Zkrátka pokud 
hledáte ve hrách hlavně síťové vyžití, 
rozhodné hledejte úplně jinde, protože 
tohle je vážně úplně jiný typ hry. 

No One Lives Forever 2 si vzal to nej¬ 
lepší z jedničky, opravil valnou většinu 
chyb, na které si hráči stěžovali, a přidal 
některé nové vychytávky, které hru hod¬ 
ně zpestřují. Dokazuje také, že i 3D stří- 
lečka může dnes mít skvělý design 
a poutavý děj a nemusí se soustředit 
převážně na síťové hraní se singleplaye- 
rovou částí jako nemilovanou nutností 
(nic proti multiplayerovým hrám, ostat¬ 
ně Battlefield 1942 je jednou z mých 
oblíbených relaxačních činností €>. 
Zkrátka, protože jsem se u druhého 
dílu bavil stejně dobře jako u prvního 
(a možná ještě lépe), dostává také 
stejně vysoké hodnocení. 


hodnocení 9,0z10 


\\ klidně čeká na zemi, dokud ji některý 
z neopatrných nepřátel nechce pohla¬ 
dit... pak nebožákovi vybuchne přímo 
pod rukou. 

NOLF 2 obsahuje stejně jako jednička 
patnáct kapitol a čtyřicet úrovní, délka 
obou her je tak přibližně stejná. Přesto 
se mi zdálo, že je dvojka o něco kratší. 

Je to možná způsobeno tím, že praktic¬ 
ky od začátku víte minimálně, kde hra 
skončí a od takové poloviny i jakým 
způsobem, přičemž u prvního dílu jsem 
si v poslední čtvrtině stále myslel, že 
příští mise bude ta poslední, leč autoři 
přede mne stavěli další a další příjemná 
překvapení. 

Těch se ale dočkáme i ve dvojce. Po¬ 
kud byla jednička spíše jemnější parodií 
na špionážní filmy, a odmyslíme-li si kr¬ 
kající oběti organizace H.A.R.M., v pod¬ 
statě i docela vážnou hrou, NOLF 2 mno¬ 
hem více útočí na vaše bránice, přičemž 
samozřejmě jako správná střílečka nene¬ 
chává odpočinout rychlým reflexům 
a prstům na klávesnici a myši. Fórky se 
na vás řítí v každém nalezeném papírku 
a snad v každém rozhovoru, který spolu 
vedou vaši nepřátelé (což je typická 
a velmi sympatická vlastnost celé série). 
Na Sibiři tak naleznete oslavnou čtyřdíl¬ 
nou ódu na jakéhosi sovětského generá¬ 
la, v Japonsku uslyšíte, jak si jedna bo¬ 
jovnice ninja stěžuje druhé, že ji napadla 
matka, jíž se nelíbí příliš odhalující a těs¬ 
né Šaty její dcery. Ke konci si vyslechnete 
jeden z nejdelších rozhovorů o tom, jak 
správné je mít za sídlo zločinecké organi¬ 
zace soustavu temných jeskyní, protože 
kdysi, když kriminálníci sídlili v mrakod¬ 
rapu, vypadali spíše jako účetní firma, 
a další, které se vyrovnají slavnému dia¬ 
logu „katalyzátor ano, Či ne" končícímu 
šíleným výbuchem v jedničce. 

NOLF 2 je především špionážní hra, 
a pokud si chcete vyzkoušet skutečný 
život špiona uprostřed nepřátelského 
území a pokusit se spíše než likvidací 
všeho, co se hýbe, tiše splnit úkol, je to 
klidně možné. Čistě „stealth" mise, kde 
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se prozrazení rovná novému začátku či 
vážným problémům, jsou pouze dvě 
nebo tři, do hry dobře zapadají a jsou 
i zábavné - prchání před pupkatými in¬ 
dickými policisty je velmi dobrodružné. 

V prvním dílu jsme na tento typ misí 
ostatně nadávali nejvíc, proto na něm 
autoři dost zapracovali. Nyní se můžete 
i naklánět za roh a skrývat se v temných 
zákoutích. Navíc spuštění „lokálního 
alarmu" neznamená, že se na vás sesype 
celý level, obvykle jsou do akce zapoje¬ 
ny skutečně jenom stráže ve vašem nej- 
bližším okolí, což je dobré - na rozdíl od 
mnoha jiných her vám nepřijdou všichni 
nepřátelé pod kudlu okamžité, a nemá¬ 
te tak volný a ničím nerušený průchod 
do zbytku úrovně. 

Mise jsou perfektně nadesignované, 
a pokud máte něco udělat, jste na to ob¬ 
vykle nenápadně upozorněni, aby hra 
nevypadla z žánru skoro čisté střílečky do 
kombinace mezi střílečkou a adventurou. 
Pokud tak máte například vyřadit z pro¬ 
vozu dieselový generátor napájející elek¬ 
trický plot, v ubytovně stráží najdete pa¬ 
pírek s textem, že velitel odhalil jednoho 
ze strážných, který nasypal do filtrů cukr, 
aby mohl přes plot propašovat holky... 

Důležitou novinkou jsou i RPG prvky 
nebo, chcete-li, systém zkušeností. Za 
každý sebraný papírek, který vám osvětlí 
pozadí mise, za každé nalezení klíčové¬ 
ho předmětu či vyřešení bonusového 
úkolu dostanete body, jež poté můžete 
rozdělit mezi hrdinčiny vlastnosti, jako 
je přesnost, rychlost přebíjení, manipu¬ 
lace s předměty, zvýšení hitpointů, 
zrychlení prohledáváni mrtvol a podo¬ 
bně. Není to ale nutné pro dohrání hry - 
i když třeba zrychlení odjišťování bomb 
či prohledávání mrtvých nepřátel se 
vám v posledních misích hodně hodí. 

Jediné, na co jsem si u NOLF trošku 
stěžoval, byla grafika, o to více jsem byl 
zvědavý, jak se lidé z Monolithu zlepší 
a jak si také povede nový engine Jupiter. 
Jeho hardwarové nároky jsou na papíře 
více než krvavé, když požaduje GeForce 
4 a Pentium 4 alespoň na dvou gigahert- 































